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Do zapisu liczby ze znakiem mamy tylko 8 bitdow, pierwszy od lewej bit to bit znakowy,

a pozostatlem 7 to bity na liczbe.

1 O 1, 1, 0 0/ 0] 1
bit znakowy bity na liczbe

Znak modutu (ZM)

Na pierwszym bicie od lewej strony zapisujemy znak plus czyli 0 lub minus czyli 1.

01111111 - +127
11111111 - —127
00000000 —0
10000000 — NaN

W przypadku gdy liczba bedzie wigksza niz 7 bitéw dodaje sie kolejne bity az do 16,
nastgpnie po przekroczeniu tego zakresu do 32 bitow.
0000000011111111— +255
1000000011111111——255

Przyklad zapisania liczb dziesi¢tnej ze znakiem na kod Znaku Modulu

+96 5z

96 ,,-=1100000,, przeliczamy liczbe na system binarny

jezeli 1los¢ bitow jest mniejsza niz 8 to dopisujemy tyle ZER
przed liczba aby zostato zajete 7 bitéw, a na 8 bicie
wstawiamy znak w tym przypadku 0 bo liczba jest dodatnia

01100000,

+96,,,-=01100000,,,




Przyklad zapisania liczb ze znakiem metoda Znaku Modulu

—159 o
159 ze=10011111 g | przeliczamy liczbe na system binarny
1000000010011111,,, | liczba miesci si¢ na 8 bitach wigc dopisujemy ZERA przed

| liczba az do uzyskania 15 bitow, a na 16 bicie wstawiamy
| znak —czyli 1

—159,,.=1000000010011111,,

W przypadku zapisania kodu ZM na liczbe dziesigtng postgpujemy odwrotnie.

Przyklad zapisania liczby w kodzie Znaku Modulu na liczbe¢ dziesi¢tna

00110101,

0 0110101 | odcinamy bit znaku
0110101 5,,=53 4 | przeliczamy bity liczbowe na system dziesigtny
+53 pee | sprawdzamy bit znakowy ktéry w tym przypadku wynosi 0

| czyli liczba jest dodatnia

00110101 ,,,=+53




Koda spolaryzowany (SPOL)

Ustalamy warto$¢ srodkowa jaka miesci si¢ na 8 bitach i1 ona bedzie zerem, wszystko bo

bedzie mniejsze od wartosci srodkowej bedzie ujemne, a to co bedzie wigksze bedzie dodatnie.

111111115, =255,

01111111 5, =127 warto$¢ srodkowa ktora bedzie zerem
00000000 4, =0,

czyli:
TT111111 5 =+127 e

OIT111115,,=0 warto$¢ srodkowa

00000000 5,y = —127,

W kodzie spolaryzowanym znak + oznaczamy za pomocg 1, a znak — za pomoca 0.

W przypadku liczby mieszczacej si¢ na mniejszej ilosci bitow niz 7 dopisujemy zera do

uzyskania 7 bitowej liczby, a na 8 bit wstawiamy znak.



Przyklad zapisania liczby dziesi¢tnej ze znakiem kodem spolaryzowanym

+13 e

METODA I
+13+127=140

140,,.=10001100 ,,,

10001100,

METODA II
13 ppe=1101,,

dodajemy do liczby 13 liczbg 127 co w wyniku da nam
liczbe ktora bedzie o 13 wigksza od wartosci srodkowej
w tym przypadku 140

przeksztalcamy otrzymang warto$¢ na system binarny

otrzymana liczba binarna jest liczbg spolaryzowana

+13,,=10001100,,

przeksztalcamy naszg liczbe dziesigtng na binarng

00001101 4, dopisujemy zera do uzyskania 8 bitow
01111111, dodajemy do binarnej warto$ci srodkowej nasza liczbe
+00001101 ), w postaci binarnej
10001100,
100011004, otrzymana liczba jest szukanym kodem spolaryzowanym
+13,,,=10001100,,,
- 2'ODEC

METODA 1 — podobnie jak wyzej dodajemy 127 do naszej liczby ze znakiem 1 wynik
przeksztalcamy na system binarny i mamy warto$¢ spolaryzowana.

—20,,,=01101011 g,

METODA 1I — podobnie jak wyzej tylko ze od wartosci srodkowej odejmujemy naszg liczbe bez
znaku w postaci binarnej 1 otrzymujemy warto$¢ spolaryzowang.

—20,,.=01101011 gy,




Przyklad zapisania kodu spolaryzowanego w postaci dziesi¢tnej

10101101,

METODA I
10101101 ,,, =173 ;.- | przeksztatlcamy warto$¢ binarng na dziesi¢tng
173—-127=46 | odejmujemy od otrzymanej wartosci warto$¢ srodkowa 127
+46 ¢ | w wyniku otrzymujemy szukang warto$¢ dziesigtng

10101101 5, =+46

METODA II — dziata tylko w przypadku liczb dodatnich

1 0101101 | odcinamy bit znaku

0101101 ,,,=12,, | przeliczamy bity z liczbg na system dziesi¢tny
12+1=13 | dodajemy do otrzymanej warto$ci dziesi¢tnej warto$¢ 1
+13 e | W sumie otrzymujemy szukang warto$¢ dziesigtng

10101101 g, = +46

01101011,
METODA I — podobnie jak wyzej.

METODA 11 — dziata tylko w przypadku liczb ujemnych

0 1101011 | odcinamy bit znaku
0010100 ,,,=20,,- | bity z liczba negujemy i przeliczamy na system dziesi¢tny
—20pzc | otrzymana liczba jest szukang liczbg dziesietng

01101011, =—20,,.

Kod U2

W kodzie U2 podobnie jak w kodzie ZM bit znaku dla + przyjmuje warto$¢ 0, a dal znaku —
wartos¢ 1. W przypadku liczby dodatniej sprawa wyglada identycznie jak w kodzie ZM.
W przypadku liczby ujemnej przeksztalcenie wyglada inacze;.



Przyklad zapisania liczby dziesi¢tnej ze znakiem w kodzie U2

_30DEC
30,,=11110,,
00011110,
11100001

11100001
+1

11100010

11100010,

przeksztalcamy liczbg bez znaku na posta¢ binarng
uzupeliamy brakujace zera do zapetienia 8 bitow
negujemy liczbe

zwigkszamy liczbe o 1

wynik jest szukang wartoscig w kodzie U2

—30,,.=11100010,,

Przeksztalcenie kodu U2 na liczbg dziesi¢tng dla liczb dodatnich postepujemy podobnie jak

w kodzie ZM. W przypadku liczby ujemnej wyglada to inacze;j.

Przyklad przeksztalcenia liczby w kodzie U2 na liczb¢ dziesi¢tna

10110101,

01001010

01001010

01001011

01001011 5, =75 .

_75DEC

negujemy liczbe

zwickszamy liczbg o 1

przeliczamy otrzymang liczbe na system dziesietny

ze pierwszy znak w kodzie U2 miat wartos$¢ 1 to liczba jest
ujemna

10110101,,=—75




